6. DIZILER (ARRAYS)

1. Giris .
Bellekte ard arda siralanan ayni tirde degisken ::252%2} %
Obegqidir. liste[2] 5
2. Tanimlanmasi liste[3] 73
I!ste[4] 67
tir isim[adet]; listel] 42

int liste[6]; => 6 adet tamsayidan olusan dizi.
int liste[6]={61,37,5,73,67,42};

int liste[]1={61,37,5,73,67,42};

int liste[6]={0}; => {0,0,0,0,0,0};

int liste[6]={1}; => {1,0,0,0,0,0};

int liste[]; OLMAZ! Eger bastan bir seye esitlemiyorsan mutlaka
boyutunu(adedini) belirtmelisin.
int liste[3]={3,34,57,4,2,6}; OLMAZ! Boyuttan fazla icerik giremezsin.

3. Erisimi

a. Siradan Erisim

isim[indis] ya da isim[sira-1] seklinde erisiriz.

Bilgisayarlar saymaya 0'dan basladigi icin bir dizinin ilk elemaninin indisi
0'dir. Dolayisiyla siradan daima 1 ¢cikarmamiz gerekir.

Buna Gore

6 Elemanli bir dizi olan liste'nin
ilk elemant liste[0]
son elemani liste[5] olur.

liste[3+2] ile liste[5] ayni anlama gelir, yani koseli parantezler icerisinde
istenilen islem yapilabilir, liste[i*j] gibi baska degiskenleri de carpabiliriz
mesela.

Mesela,
/*10 elemanh dizinin icindekileri dongunun her turunda a'ya aktariyor ve
a'nin yeni degerini ekrana yazdiriyor. */

int i, dizi[10];
for (i=0;i<10;i++){
a=dizil[i];
printf(“a‘'nin yeni degeri: %d\n”,a);

}
veya

/¥10 elemanli dizinin elemanlarini indisin iki kati, yani
0,2,4,6,8,10,12,14,16,18 yapar.*/

for (i=0;i<10;i++)
dizi[i]=i*2;



b. Girdi/Cikt1 Erisimi
Dizi elemanlari normal degiskenler olduklari icin onlara da printf ve scanf
yoluyla erisebiliriz.
Ornek:
printf(“4. Elemanin degeri: %d”,c[3]);
printf(“5. Elemanin degerini giriniz:");
scanf(“%d”,&c[4]);
/¥ ¢ dizisinin elemanlari normal degisken oldugu icin degiskenin
basina & isaretini koymayi unutmayalim.*/
c. Tablo ile Gosterim

#include <stdio.h>
int main(){
inti, k[8];
for (i=0;i<8;i++)
printf(“%d\t”,k[i]);

return O;

}

. Fonksiyonlar ve Diziler

Fonksiyonlar normal tirde degiskenleri parametre olarak aldiklar gibi
dizileri de parametre olarak almaktadirlar. Ancak burada durum biraz
daha farkhdir. Normal bir fonksiyona bakalim:

#include <stdio.h>

int main(){
int sayi=4;
printf(“%d sayisinin iki kati %d'dir”,sayi,iki_katini_soyle(sayi));
return O;

}

int iki_katini_soyle(int x){
int cevap;
cevap=x*2;
return cevap;

}

Burada printf'in icinde iki_katini_soyle fonksiyonuna degeri 4 olan sayi
degiskenimizi gonderiyoruz. Bu 4 degeri fonksiyondaki x degiskenine
yaziliyor. Yani fonksiyon calismaya basladiginda x'in degeri 4. Igeride
cevap 8 olarak hesaplaniyor ve cevap geri donduruluyor. Dondurme
islemi yapilir yapilmaz ise fonksiyonla isimiz bittigi icin hem x hem de
cevap degiskenlerine ayrilan bellek alanlari baska programlar kullansin
diye serbest birakiliyor. Dolayisiyla x ve cevap yok olmus oluyorlar. Peki
main'in icindeki sayi degiskeninin degeri degisti mi? Hayir! Cinku sayi'nin
degerinin kopyasi x'e yazildi, isi goruldikten sonra kopya yok edildi,
sayiya bir zarar gelmedi. Bu tur fonksiyon ¢cagirmaya “degerle
cagirma(call by value)” denir.



Dizileri parametre olarak bir fonksiyona gonderirken ise durum farkhdir.
Dizilerde eleman sayisi cok oldugu icin, kolaylik acisindan dizinin adresi
ve dizinin boyutu(eleman sayisi) parametre olarak alinir. Boylece ihtiyaci
olan fonksiyonun o adrese giderek belirtilen sayida okuma yapmasi
saglanir. Ornek:

#include <stdio.h>
int main(){
int liste[4]={3,4,7,8};

printf(“Liste = %d - %d - %d -%d”,liste[0],liste[1],liste[2],liste[3]);
iki_katini_al(liste,4); /*Dizinin ismini (“liste”) yazdik, [] yok! */
printf(“Liste = %d - %d - %d -%d”,liste[0],liste[1],liste[2],liste[3]);

return 0;

void iki_katini_al(int gelenDizi[], int boyut){ /* Dikkat, gelenDizi[] yazdik*/
inti;
for (i=0;i<boyut;i++)
gelenDizi[i]=gelenDizi[i]*2;

}

Burada goérdugunuz fonksiyon, bir tamsayi dizisini ve onun boyutunu
parametre olarak almaktadir. iceride ise elemanlarini tarayarak her birini
alip, ikiyle carpip kendi yerine koymaktadir. Bu islemin sonucunda ise
Onceki 6rnekten farkli olarak liste adli dizimizin 6zgln hali de degismis
olur. Cinkl daha 6nce bahsettigimiz Gzere, int gelenDizi[] parametresi
“liste” dizisinin adresini temsil etmektedir. Fonksiyon icerisinde ise
belirtilen adresteki degeri alip, yine o adrese degerin iki kati
yaziimaktadir.

Bu tUr fonksiyon cagrimina da “Adresle cagirma(call by reference)”
denmektedir ve dizilerin 6zgln hallerinde degisiklik yaptigi icin tehlikeli
sonuclara yol acabilmektedir. E§er 6zgun hallerinin degistirilmesini
istemiyor, sadece okunmasini istiyorsak kodlama yaparken bu hataya
dismemek icin guvenlik dnlemi olarak int'in 6ntne const anahtarini
koyariz. Bu anahtar, fonksiyon icinde belirtilen dizinin degistirilmemesini
saglar. Degistirmeye kalksaniz bile derleyici hata verir.

imla olarak dikkat etmeniz gereken bir husus ise, fonksiyon
parametrelerinde alinacak parametrenin bir dizi oldugunu belirtmek icin
yerel adin (gelenDizi) sonuna [] isaretleri koyduk. Bu isaretler gelenin dizi
oldugunu belirtmek icin mutlaka gerekmektedir. Bunun yaninda bu koseli
parantezlerin icine herhangi bir sayl yazilmaz, dizinin boyutu ayri bir
parametre olarak gonderilir. gelenDizi[] bir diziyi ifade ederken
gelenDizi[3] ise henUz olusturulmamis bir dizinin(gelenDizi) 4. elemanini
ifade etmektedir.



Fonksiyonlari cagirirken ise dizinin sadece ismi kullanilir. Burada
[1 kullaniimaz.

void iki_katini_al(int gelenDizi[], int boyut) /*gelenDizi[] kullandik!*/
iki_katini_al(liste,4); /* "liste” kullandik. [] YOK!

Onceki sayfadaki program kodunun ciktilarina bakacak olursak:
Liste=3,4,7,8
Liste = 6, 8, 14, 16

basacaktir. ClnkuU listenin 6zgun hali degismistir.

. Dizi Uygulamalar
a. Yer Degistirme

Bir dizinin iki elemaninin yerini degistirmek istiyorsak, gecici bir degisken
tanimlamaliyiz.

int gecici;

gecici=dizi[0];
dizi[0]=dizi[1];
dizi[1]=gecici;

dersek, dizi'nin 0 ve 1 indisli elemanlari yer degistirmis olur.
b. Baloncuk/Kabarcik Siralamasi

Bu siralama, sayilardan olusan bir dizinin kiicikten buyuge(veya tersi)
siralanmasi icin kullanilan kullanisli ydntemlerden birisidir. Mantigi, diziyi
bastan sona tarayarak ardisik iki elemani karsilastirmak, eger birincisi
ikincisinden daha buyuk ise bunlarin yerini degistirmek ve bir sonraki
elemant iki sonraki elemanla karsilastirmak ve bunu sondan 2. elemana
kadar sUrdurmektir. Sondan 2. eleman, cunku son elemana gelmis olsak
karsilastiracagimiz bir sonraki eleman olmazdi.

Tum bu tarama islemi ise dizinin eleman sayisinca yapilir. Cunku tek bir
turda gozden kacan seyler olacagi icin siralama tam olarak yapilmis
olmaz.

#include <stdio.h>

int main(){

int a[10]={2,6,4,8,10,12,89,68,45,37},
int i, tur, gecici;

printf(“Duz siradaki hali:);
for (i=0;i<10;i++)
printf(“%d, “,alil);



for (tur=0;tur<10;tur++){
for (i=0;i<9;i++){ /*Dikkat ederseniz en son 8. elemana
geliyor*/
if (ali]>ali+1]){
gecici=alil;
ali]=ali+1];
ali+1]=gecici;

}

printf(“Siralanmis hali:);
for (i=0;i<10;i++)
printf(“%d, “,alil);

return 0;

}

c. Dogrusal(Linear) Arama

Dizilerin icinde aradigimiz degerin nerede oldugunu bulmak icin kullanilan
cesitli ydontemlerden birisidir. Mantigi, tim diziyi tarayarak her bir
elemanin aranan ile ayni olup olmadiginin denetlenmesidir.

#include <stdio.h>

int main(){

int liste[10]={1,4,3,6,5,8,54,93,58,34};
int i,aranan;

printf(“Aranacak sayiyi girin:”);
scanf(“%d”,&aranan);

for (i=0;i<10;i++){
if (liste[i]==aranan)
printf(“%d indisinde, %d. sirada %d buldum?”,i,i+1,aranan);

}

return O;

}



d. ikili(Binary) Arama

Bu arama yontemi dogrusal aramaya goére cok daha hizlidir. Ancak
kullanilabilmesi icin dizinin siralanmis olmasi gerekmektedir. Mantigi,
dizinin ortasindaki elemandan baslayip, aranan daha kucukse sola(dusuk
indislere), daha buyukse saga(yuksek indislere) yonelmesidir.

#include <stdio.h>
int ikiliArama(int liste[], int aranan, int alt_sinir,int ust_sinir);

int main(){
int listem[10]={1,3,4,6,8,9,11,15,16,80}, sayi, sonuc;
printf("Hangi sayiyi arayacaksiniz?");
scanf("%d",&sayi);
sonuc = ikiliArama(listem, sayi,0,9);
if (sonuc == -1){
printf("%d bulunamadi\n",sayi);
return 0;

}
printf("%d, %d indisinde bulundu.\n", sayi, sonuc );

return 0;

}

int ikiliArama(int liste[], int aranan, int alt_sinir, int ust_sinir){
int orta;

if (ust_sinir < alt_sinir)
return -1;

orta=(alt_sinir+ust_sinir)/2;
if (aranan > liste[orta])

return ikiliArama(liste, aranan, orta+1, ust sinir);
else if (aranan < liste[orta])

return ikiliArama(liste, aranan, alt_sinir, orta-1);
else

return orta;

}
6. KARAKTER DIZILERI (STRINGS)

Sayilardan bir dizi olusturabildigimiz gibi karakterlerden de dizi
olusturabiliriz. Bununla birlikte bu dizileri birer metinmis veya cimleymis
gibi kullanabiliriz. Ornegin,

char metin[]={'M","e','r','h",'a",'b",'a","\0"};

Burada dikkat etmemiz gereken sey, her karakter dizisinin sonuna \0
(NULL / Sonlandirma[Terminating]) karakterinin gelmesi gerektigidir.
Bunun sebebi ise sudur: Printf veya puts gibi metin basan fonksiyonlar,
nerede duracaklarini bilemezler. Eger \O olmasaydi, h,a,b,a harflerini
gecip hafizada alakasiz diger alanlari da basmaya kalkacakti. Halbuki
bizim metnimizin Merhaba'dan hemen sonra bittigini belirtmemiz gerek.



Bu yUzden her stringin sonuna sonlandirma karakteri koyuyoruz.
String Tanimlamak

char metin[]={'M','e','r','h','a",'b",'a',"\0'}, //Boyutu belirtmeden
char metin[8]={'M","e",'r",'h",'a','b",'a",'\0'},; //Boyutu belirterek (7+1)
char metin2[]="Merhaba”; //Tirnak icinde yazinca \0 koymamaliyiz.
char metin2[8]="Merhaba”; //Sayiya \0'l da katiyoruz. (7+1)

char metin2[10]="Selam”; //10 Hane ayirip 6'sini doldurabiliriz de.

printf(“Bir metin giriniz:”);
scanf(“%s”,metin); //%s=string, metin ise karakter dizisinin ismi.[ ] yok!

printf(“Bir metin giriniz:”);
gets(metin); //gets dogrudan string olarak almaya yariyor.

int i=0;

do {
harf=getchar();
metin[i++]=harf;
} while (harf!="'0")

String Kullanimi
inti;
for (i=0;i<10;i++){
if (metin[i]==arananHarf){
printf(“Buldum: %d.indis”,i);
break;

int i=0;
while (metin[i++]!=arananHarf); // ; var. Sadece aradigim harfe getiriyor.
printf(“Aradigim harfi buldum : %d. indis”,i-1); //i++ fazladan 1 arttirdi.

printf(“Kacinci harfi degistireceksin?”);
scanf(“%d”,&kacinci);

printf(“Hangi harfi koyacaksin?”);
scanf(“%c”,&harf);

metin[kacinci-1]=harf; //indis=sira-1 oldugu icin -1 var.

Ozgiir isletim Sistemi PARDUS iizerinde OpenOffice ile hazirlanmistir.

Emre Aladag



